
Mettre des pattes aux patates 

  

 

 

  
 

Matériel : 

Installez votre enfant à la table de la cuisine avec des piques-olives, autant de pommes 

de terre que de joueurs et un dé.  

 

Règle du jeu : 

 6 sorti au dé lui permettra de piquer un bâtonnet pour faire des pattes et 

transformer la pomme de terre en animal.  

 3 permet de dessiner les yeux au stylo bille.  

 2 permet de dessiner le nez 

 1 permet de dessiner la bouche 

 4 permet de dessiner des oreilles 

 5 permet de dessiner une queue 

Si vous faites 2 fois le 3, 4, 5, 1, ou 2 : vous passez votre tour 

Le premier qui a terminé son animal à 4 pattes a gagné ! 

N’oubliez pas d’immortaliser le troupeau d’animaux-patates en le prenant en photo ! 


