
 

 

QUANTITES et NOMBRES 
Compétence : construire une collection identique à une autre visible (1,2 ou 3 éléments). 

Consigne : je colle autant de loups que je compte de points. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

          

          

          

          
 


